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Specifiche Campionato Italiano 5 Men

Ad ogni evento le squadre totalizzano un determinato numero di punti in base alle partite vinte,
pareggiate e perse. Alla fine della stagione la somma di questi punti determina la classifica generale del
Campionato (Regular Season). Per la stagione 2025 vengono introdotti i Playoff Scudetto e i Playout.
L’iscrizione delle squadre è riservata ad associazioni o società sportive affiliate alla Fidasc. La
partecipazione ai campionati in qualità di atleta, tecnico, direttore di gara, assistente di gioco/campo e
dirigente (direttore sportivo e tecnico) è riservata a tesserati Fidasc. CARATTERISTICHE SQUADRE 5
giocatori in campo. Limite 10 giocatori in formazione per ogni evento. Massimo 12 giocatori nella rosa
stagionale. Tutti tesserati alla Fidasc. LIMITAZIONE STRANIERI Massimo 1 giocatore non residente in
Italia per squadra in campo. Tesserato alla Fidasc. CATEGORIE DI GIOCO Categoria unica e mista.
SISTEMA “CAMPIONATO” PLAYOFF E PLAYOUT Ogni singola squadra iscritta al campionato
giocherà nell’arco della stagione contro le altre squadre iscritte n° 2 volte (andata e ritorno). Le partite
saranno raggruppate in 3 eventi che avranno luogo durante l’anno. Il punteggio verrà così distribuito: 3
punti per ogni partita vinta 1 punto per ogni partita pareggiata 0 punti per ogni partita persa Al termine
del Campionato (Regular Season), le prime quattro squadre in classifica (1°, 2°, 3° e 4°) giocheranno i
Playoff Scudetto mentre le seconde quattro squadre in classifica (5°, 6°, 7° e 8°) giocheranno i
Playout. PUNTI CLASSIFICA Per ottenere la classifica generale della “Regular Season” verranno
sommati progressivamente i punti totalizzati dalle squadre in ogni partita giocata in base a vittoria (3)
pareggio (1) e sconfitta (0). Nel caso in cui si verifichi una situazione di parità tra i punti guadagnati dalle
squadre in classifica si utilizzerà il differenziale game vinti/game persi all’interno di ogni match (partita)
come elemento discriminante. Gli ulteriori elementi sono elencati nello specifico capitolo del regolamento
tecnico della disciplina paintball. PLAYOFF SCUDETTO E VANTAGGI STRUTTURALI Le prime quattro
squadre in classifica (1°, 2°, 3° e 4°) giocheranno i Playoff Scudetto, ovvero semifinali e finali. In
questo senso la 1° squadra classificata nella Regular Season giocherà contro la 4° mentre la 2° contro
la 3°. Le vincenti si qualificheranno per la finale scudetto (1° e 2° posto stagionali) mentre le perdenti
andranno a giocarsi la finale 3° e 4° posto stagionali. Nel caso le partite dei playoff (semifinali e finali)
terminino in parità la vittoria sarà assegnata alla squadra più avanti in classifica durante la Regular
Season. PLAYOUT E VANTAGGI STRUTTURALI Le seconde quattro squadre in classifica (5°, 6°, 7° e
8°) giocheranno i Playout, ovvero semifinali e finali. In questo senso la 5° squadra classificata nella
Regular Season giocherà contro la 8° mentre la 6° contro la 7°. Le vincenti si qualificheranno per la
finalina (5° e 6° posto stagionali) mentre le perdenti andranno a giocarsi la finalina 7° e 8° posto
stagionali. Nel caso le partite dei playout (semifinali e finaline) terminino in parità la vittoria sarà
assegnata alla squadra più avanti in classifica durante la Regular Season. CARATTERISTICHE
PARTITE Tempo totale di gioco 10 minuti. “Mercy Rule” 4 punti. Limite paintballs “WPBO 500”.
Sistema “Partita Doppia”. Cambio campo ogni punto assegnato. CALENDARIO GARE Le partite si
svolgeranno solo la domenica indicativamente dalle 8.00 alle 19.00. Il campo gara sarà disponibile per
gli allenamenti il sabato indicativamente dalle 15.00 alle 19.00, solo su prenotazione e previo pagamento
della relativa quota tramite la pagina d’evento sul portale IPBA. Il calendario gare effettivo sarà
comunicato almeno 5 giorni prima dell’evento. ALLENAMENTI PRE-TORNEO Il giorno precedente al
torneo, il sabato, viene messo a disposizione il campo di gara per gli allenamenti delle squadre. Ogni slot
di allenamento dura un'ora e va prenotato e pagato attraverso l’apposita sezione su IPBA, pagina
dell’evento. Ogni sessione oraria di allenamento può contenere al massimo quattro slot/squadre (2 in pit
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A e 2 in pit B). La sezione “allenamenti”, dove poter prenotare e pagare gli allenamenti, apparirà 7 giorni
prima dell’evento. Nelle prime 24 ore ogni squadra potrà prenotare un solo slot. Nel caso rimangano
ulteriori slot disponibili passate le prime 24 ore sarà possibile prenotare un ulteriore slot. Passate ulteriori
24 ore (48 ore totali) sarà possibile prenotare liberamente qualsiasi numero di slot allenamento.
ATTIVAZIONE PROFILO IPBA (ID CARD) Ogni giocatore dev’essere in possesso di una tessera di
riconoscimento personale con la propria foto. Il rilascio della ID Card è gestito attraverso il portale IPBA.
Per ottenerla è necessario registrarsi al portale, immettere i dati richiesti, compresi quelli del
tesseramento FIDASC, pagare la quota d’iscrizione ed essere presenti nella rosa di una squadra. Al
completamento delle procedure apparirà il tasto “stampa Id Card” che consentirà la stampa della vostra
Id Card. La società Coordinatrice del campionato si occuperà della prima stampa e della consegna delle
Id Card al primo evento utile.  APPELLO PRE-EVENTO Tutti i componenti delle squadre iscritte sono
tenuti a presentarsi presso la segreteria organizzativa per l’appello d’evento dove verranno
consegnate/controllate le Id Card e verificati i dati relativi al tesseramento con conseguente consegna di
un braccialetto che permetterà l’ingresso alle aree di gioco e la sottoscrizione delle liste che devono
essere consegnate all’organizzazione 24 ore prima dell’inizio del torneo. Nessuna modifica alle liste
sarà consentita nelle 24 ore precedenti l’inizio di ogni torneo. Verranno inoltre assegnati i punti
esperienza validi per il ranking giocatori IPBA.  TRASFERIMENTI E PRESTITI Ogni squadra potrà
schierare in campo solo atleti tesserati alla Fidasc. Un giocatore inserito nella rosa di una squadra per la
stagione in corso potrà cambiare squadra solo durante la finestra di mercato mediante prestito o
trasferimento. La finestra di mercato è aperta dal 1/01 al 1/05 e dal 20/05 al 20/06 per la stagione 2025.
Durante la finestra di mercato chiusa non sarà possibile ingaggiare giocatori nemmeno se non inseriti in
nessuna squadra. PODIO E PREMI Al termine di ogni evento verrà nominato dalla squadra arbitrale il
miglior giocatore (MVP) che dovrà essere valutato in base non solo al vantaggio che è riuscito a
procurare alla propria squadra attraverso la propria prestazione individuale ma anche al vantaggio che è
riuscito a portare a tutte le squadre e al clima dell’evento attraverso una prestazione pulita ed esemplare
(FAIR PLAY). Al termine dell’ultimo evento verranno celebrate anche le prime tre squadre in classifica
con consegna di coppe e/o medaglie. SPONSORS PAINTBALLS ONLY Si possono utilizzare solo
paintball acquistate direttamente al campo di gara e vendute dalle aziende sponsor e/o autorizzate dalla
società coordinatrice del campionato. Si potrà richiedere autorizzazione alla vendita inviando
dichiarazione di conformità delle paintball che dovranno rispondere agli standard previsti dalle normative
vigenti e dal regolamento tecnico di gioco Fidasc: “Le paintball utilizzate negli eventi FIDASC devono
soddisfare i criteri di non tossicità e biodegradabilità al 100%. Paintball contenenti liquido di colore rosso,
arancione o rosa sono proibite.” REQUISITI DIVISE SQUADRE Tutti i giocatori di una squadra devono
indossare lo stesso tipo di jersey e ogni giocatore dev’essere contraddistinto da un numero univoco. La
patch Campioni d’Italia invece potrà essere stampata sulla jersey solo dalla squadra campione in carica
e sulla zona del petto.
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